
Návod na hru

Contenu :
41 baguettes de différentes valeurs :

• 1 baguette Mikado, valeur 20 points 
(torsadée bleue)

• 5 baguettes Samouraï, valeur 10 points chacune 
(rouge, bleu, rouge, bleu, rouge)

• 5 baguettes Mandarin, valeur 5 points chacune 
(bleu, rouge, bleu)

• 15 baguettes Bonze, valeur 3 points chacune 
(rouge, bleu)

• 15 baguettes Coolie, valeur 2 points chacune 
(rouge, jaune, bleu) 

But du jeu :
Retirer des baguettes du jeu sans faire bouger les 
autres baguettes.

Préparation du jeu :
Sur la table ou sur le sol, on tient les baguettes serrées 
dans le poing puis on ouvre la main pour les laisser 
tomber, en éventail.

Déroulement du jeu :
Le plus jeune joueur commence. 
On joue dans le sens des aiguilles d’une montre.
A son tour de jeu, le joueur tente de retirer une 
baguette de son choix. Lors de cette action, il ne 
doit en aucun cas toucher ou déplacer une autre 
baguette. Tant qu’il y parvient, il gagne la baguette 
retirée et peut continuer à retirer d’autres baguettes. 
S’il fait bouger une autre baguette par inadvertance, 
il cède son tour au joueur suivant.

NB : la baguette qu’il tentait de retirer est alors 
laissée à son emplacement dans le jeu.

Astuce : il est possible de s’aider d’une ou plusieurs 
baguettes que l’on a déjà récupérées pour en retirer 
une autre. 

Qui gagne ?
À la fin de la partie, les joueurs additionnent 
les points de chacune des baguettes 
gagnées. Le gagnant est celui qui a cumulé 
le plus de points.

SK

Vek 5 - 10 1 - 6 5 min.

Obsah: 
41 paličiek rôznej hodnoty:
•  1 palička Mikado, hodnota 20 bodov

(stočená modrá) 

•  5 paličiek Samurai, hodnota každej 10 bodov
points(červená, modrá, červená, modrá, červená)

• 5 paličiek Mandarin, hodnota každej 5 bodov
(modrá, červená, modrá)

• 15 paličiek Bonzen, hodnota každej 3 body
(červená, modrá)

• 15 paličiek Kuli, hodnota každej 2 body
(červená, žltá, modrá) 

Cieľ hry:
Paličky brať z kôpky tak, aby sa ostatné paličky 
nepohli. 
Príprava hry:
Paličky zhrňte do dlane a postavte na stôl alebo 
na zem. Potom dlaň otvorte a paličky nechajte 
popadať. 
Priebeh hry:
Hru začne najmladší hráč. Hrá sa v smere 
ručičkových hodiniek. Hráč, ktorý je na rade, 
skúsi z kôpky paličiek vytiahnuť ľubovoľnú 
paličku. Pritom sa nesmie dotknúť inej alebo 
posunúť inú paličku. Keď to zvládne, môže si 
vytiahnutú paličku nechať a pokračovať 
v zbieraní ďalších paličiek. Ak posunie inú 
paličku, nasleduje ďalší hráč. 
Poznámka - Palička, ktorú hráč skúsil 
neúspešne vytiahnuť, zostane tak ako je v hre. 
Tip: Pri zbieraní paličiek z kôpky je možné 
pomôcť si jednou i viacerými už vytiahnutými 
paličkami.
Kto je víťaz? 
Na konci hry si hráči spočítajú hodnoty získaných 
paličiek. Víťazom je hráč, ktorý nazbieral 
najvyššiu hodnotu. 
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