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o PICTO
Pravidla hry BRIC

Pikto tehlicky

@ Vek: 7 - 99 rokov

@ Pocet hracéov:3 -6

@ Obsah: 20 kariet so zadaniami (120 zadani), 1

kocka, tehli¢ky: 26 obdiznikovych, 4 okruhle, 20
vyhernych Zeténov, 45-sekundové presypacie
hodiny.

@ Ciel’ hry: Mat na konci hry ¢o najviac bodov.

Priprava hry:

ZamieSajte karty s Ulohami a uloZte ich otocené licom
nadol na képku doprostred stola. Pripravte si tehlicky,
presypacie hodiny a vyherné zetény. Na hru 3 az 6
hrécov odoberte z kdpky kariet so zadaniami 2 karty,
aby mal kazdy hra¢ rovnaky pocet tahov.

Postup hry:

Hru zacne najstarsi hrac a pokracuje sa v smere
hodinovych ruciciek.

Hrac si potiahne kartu so zadaniami a hodi kockou,
ktora mu urdci, ktory predmet na karte budd ostatni
hra¢i hadat. Napriklad: ked hodi ¢ervend, budi ostatni
hadat ¢erveny predmet na karte.

Hrac poloZi kartu so zadaniami oto¢enu licom nadol
pred ostatnych hracov.

Pozor, tak, aby nikto nevidel, ¢o je na karte!

Otocte presypacie hodiny a hra¢ ma 45 sekind, aby
pomohol ostatnym uhadnut dany predmet na karte.
Ostatnym pomaha tak, ze z tehliciek posklada dany
predmet.
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Ostatni hradi sa snazia <o najrychlej$ie uhadnut
predmet, pricom maju neobmedzeny pocet pokusov.
Umelec skladd dovtedy, kym predmet neuhadnu,
pri¢om nesmie hovorit alebo im inak radit.

Ked hra¢ uhadne spravne, umelec otoli kartu so
zadanim, aby odpoved potvrdil. Hra¢, ktory uhadol
spravne, ziska vyherny Zeton a umelec ziska kartu so
zadaniami.

Ked' Ziaden z hracov neuhadne, kym ubehne dany cas,
nikto neziska vyherny Zetén. Kartu so zadaniami treba
dat nabok.

Poznamky:

- Ked'sa v pripade spravnej odpovede viacerych
hraéov nevedia hraéi dohodnut, kto ju povedal prvy,
umelec si vyberie hraca, ktory povie svoju odpoved
prvy.

- Umelec nesmie hovorit alebo pouzivat posunky, kym
ostatni hadaju.

- Umelec mdze pouzit lubovolny pocet tehli¢iek

a otodit ich tak, ako chce.

Nasleduje dalsie kolo. Tehlicky dajte doprostred stola
a pripravte presypacie hodiny.

Daléi hra¢ si potiahne kartu so zadaniami a ostatni
hraéi mdézu hadat dany predmet.

Koniec hry:

Ked' sa minie kopka kariet so zadaniami, hra sa
skondila.

Hradi si spocitaju body: 1 bod zakazdy vyherny Zetén
a 1 bod za kazdu kartu so zadaniami.

Hra¢, ktory ma najviac bodov, je vitaz!

Ked dvaja alebo viaceri hrac¢i maju remizu, je vitazom
hrac, ktory ma najviac kariet so zadaniami.

Autori hry: Grégory Kirszbaum, Alex Sanders.
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Pozor. Malé diely.





