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Ktory pirat si najde prvy cestu k pokladu ukrytému uprostred ostrova? Tahajte
postupne svojimi piratmi a vytvorte kriz, ktory vam ukaze cestu k pokladu.
Jednoducha strategicka hra na priestorovu orientaciu.

Princip hry: Herné dosky hracov su ako mapy pokladov a hraci pouziju zetény
s pirdtmi na vytvorenie kriza, ktorym vyznadia miesto pokladu. Zetén s truhlicou
pokladu polozte doprostred hernej dosky a postupne tahajte zetonmi s piratmi tak, aby
okolo truhlice vznikla vodorovna a zvisla linia.

Ciel'hry: Byt prvy, kto najde poklad.

Priprava hry:

Kazdy hrac:

- si zoberie hernu dosku a polozi ju
pred seba.

- si vyberie Zeton s truhlicou
pokladu a polozi ho na prislusné
miesto na Sedom stvorci uprostred
hernej dosky.

- si zoberie sadu 10 zeténov

s pirdtmi a rozdeli ich po 2 alebo 3
Zetdny na 4 lode v rohoch svojej
hernej dosky.

35 obrazkovych dosticiek viozte
do plateného vrecka.
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Postup hry: Hru za¢ne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere hodinovych rucic¢iek.

Hrag, ktory je na tahu je aktivny hrac. Vytiahne z vrecka obrazkovu dosticku. Rozhodne
sa, ¢i pouZzije licovu alebo rubovu stranu dosticky a nahlas povie, aka znacka je na
dosticke.

Na dostickach su zobrazené jednotlivé znacky z 8 znaciek viditelnych na hernych
doskach:

v
Ked aktivny hrac povie znacku, mézu vsetci hraci potiahnut jeden alebo viac piratov na
policko s touto znackou.

Tahy:

- Taha sa vzdy len o 1 poli¢ko: dana
znacka musi byt vedla pirata.

- Tahat sa m6ze vodorovne, zvislo alebo
uhlopriec¢ne.

- Hra¢ sa mozZe rozhodnut nespravit
Ziaden tah.

- Pirdt nemoze preskocit iného pirata.
- Na znacke méze byt len 1 pirat.
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Specialne dosti¢ky:
Okrem dosticiek s 8 znackami viditelnymi na hernych doskach su 4 $pecialne dosticky:

¥.d

Aktivny hrac¢ si moze vybrat hocijaku Na ostrovoch su aj krokodily, ktoré
z 8 znaciek. spomaluju piratov.

Ked' aktivny hra¢ vyberie dosticku
s krokodilom, v3etci hraci okrem neho sa
spomalia: musia presunut 1 pirata zo
zony, ktorej farba je zhodna s farbou
dosticky s krokodilom (Sedej kamennej,
zelenej dzunglovej alebo Zltej plazovej)
spat na vedlajsiu zénu: zo Sedej na
zelenu, zo zelenej na ZIty, zo Zltej na lod.
V tomto priklade musi hrd¢ presunut
pirdta 1, 2 alebo 3 spdt na policko
v Zltej zéne.
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Ked'vsetci spravili svoj tah, dajte dosticku mimo hry a nasleduje dalsi hrac, ktory si
z vrecka vytiahne dosti¢ku.

Poznamka: Ked'sa z vrecka minu dosticky, vratte vsetky, ktoré ste uz dali bokom,
spat do vrecka.

Hraci si postupnymi tahmi usporaduivaju piratov na hernych doskach.

Koniec hry:
Vitazom je hrac, ktory si prvy usporiada piratov do 2 linii tak, aby sa krizili v mieste
truhlice s pokladom.

Autor hry: Romaric Galonnier.
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