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KYYÄNIMOKYYÄNIMOKYYÄNIMOKYYÄNIMOKYYÄNIMO

Priebeh hry: 
všetky kolíky postavte tesne jeden vedľa druhého, otočené 
obrázkom zvieratka k hráčom (pozri obr. A). 

Koniec hry:
Hra sa skončila, keď sa niektorému z hráčov podarí zhodiť všetkých 8 kolíkov 
s obrázkom zvieratka. Tento hráč je víťaz kola. 
Hrať sa dá niekoľko kôl. Po vyhlásení víťaza kola začnú hráči ďalšie kolo 
opätovným umiestnením jedného kolíka tesne vedľa druhého  (pozri obr. A). 
Výsledky nového kola sa zapisujú na nový hárok. Nové kolo začne hráč, ktorý mal 
v predošlom kole najmenej bodov. 
Víťazom hry je hráč, ktorý v priebehu niekoľkých kôl zhodil najviac kolíkov.      
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      Pravidlá hry

Odporúčaný vek:  4+ rokov 
Počet hráčov: 2+ 
(dá sa hrať aj v tímoch)

Obsah:  
• 8 drevených kolíkov 
s obrázkom zvieratka 
• 1 drevený hádzací kolík 
• 10 hárkov na zápis skóre 
• 1 textilné vrecko 

Cieľ hry: zhodiť všetky kolíky s obrázkom zvieratka.

Hru začne najmladší hráč. Hodí hádzací kolík tak, aby 
úplne zhodil čo najviac kolíkov s obrázkom zvieratka. 

• Keď úplne zhodí niektorý kolík so zvieratkom, zaznačí 
sa to ako získaný bod na príslušnom mieste v hárku.
• Keď kolík nespadne úplne (zostane ležať na hádzacom 
kolíku alebo na susedom kolíku), neráta sa ako bod. 
• Keď úplne zhodí viacero kolíkov, každý z nich sa zaznačí 
v hárku ako bod.   

Po hode treba spadnuté kolíky opäť postaviť – na miesto, 
na ktoré spadli, t. j. vzdialenosť medzi kolíkmi sa 
postupne mení. Kolíky treba otočiť obrázkom zvieratka 
k hráčom. 
Hádzací kolík si prevezme nasledujúci hráč a hodí 
z dohodnutej vzdialenosti.
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