


Rartova party hra

6 az 99 rokov

@ 3 az 8 hracov
Obsah: 60 kariet s postavami, 8 kariet so zaznamenavanim bodov,
8 kariet so skore.

/00)

¢
g
“ L) d iy
60 kariet s postavami 8 kariet so zaznamenavanim bodov 8 kariet so skére

Q Ciel' hry: Pokuste sa ziskat ¢o najviac bodov vymyslanim hlasov pre
postavy, ktoré ste dostali.

Priprava hry: Dajte kazdému hracovi kartu so skore 845 2a0
a kartu so zaznamendvanim bodov, ktoré si polozi pred o =
seba so Sipkou tesne nad cislom 0.

Vlyberte si ,castingového reziséra”, ktory bude veducim hry
pocas celého kola. Castingovy rezisér zamiesa Kkarty
s postavami a da jednu kazdému hracovi licom nadol.

Ako hrat hru: Kazdy hrac si dobre pozrie svoju kartu s postavou bez
toho, aby ju niekomu inému ukazal. Potom castingovy rezisér pozbiera
vsetky karty, zamie3a ich a polozi ich licom nahor do stredu stola.

Castingovy rezisér potom vyberie repliku, ktord maju ostatni hraci
predniest/povedat. Méze to byt bezna fraza, vyraz alebo citat z filmu.



Napriklad:

« Prsiako z krhly.

« Pes zjedol babickin kolac.

. Atd.

Hraci sa musia striedat v predneseni/povedani repliky hlasom, ktory si
predstavuju pre postavu na karte, ktord im bola pridelena.

JasomLoua Jo som Lou 2 Jasom Lou 3 Ja som Lou a
hram na gitare. hrim p2 gitore. hrdm na gitare. hrdm na gitare.
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Hraci musia zmenit svoj hlas znizenim alebo zvysenim hlasu a hrat sa
s hlasitostou, aby ¢o najvernejsie reprodukovali hlas, ktory si pre svoju
postavu predstavuju.

Ked' vietci hraci prednesu/povedia svoju repliku, rezisér castingu musi
zistit, komu kazda karta s postavou patri, v flubovolnom poradi, iba na
zaklade prednesu hracov. Dabingovi herci v zaskoleni povedia
rezisérovi castingu, ¢i bolo toto tusenie spravne alebo nie. Kazdy hrac,
ktorého rezisér castingu spravne identifikuje, ziska bod, pricom rezisér
castingu tiez ziska bod za kazdu postavu, ktoru spravne indentifikuje.

Berte do tivahy: Ak si to rezisér castingu zela, moze poziadat kazdého
hraca, aby zopakoval prednesenie/povedanie svojej repliky.

Upozornenia:
Zaznamenajte si body na hodnotiacu kartu posunutim
karty so sledovacom bodov.

Po skonceni kola sa dalsi hrac stane castingovym rezisérom
a potom moze zacat nové kolo.

Ak boli vietky karty postav odohrané, vezmite si odlozené
karty, zamieSajte ich a za¢nite novu képku.
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Koniec hry

Ked'vsetci hraci boli castingovym rezisérom aspon dvakrat, porovnajte si
skore. Hrac s najvacsim poctom bodov vyhrava hru.

Variant s votrelcom

« Aby ste hru trochu stazili, moézete pridat postavy votrelcov.

Ked castingovy rezisér pozbiera karty hracov, vezme si z kopky dalsie dve
karty a zmiesa ich s kartami hracov. To znamen4, Ze dve karty na stole
nepatria nikomu.

Variant s improvizaciou

+ Hru mozete tiez vylepsit improvizaciou replik.

Namiesto toho, aby castingovy rezisér vybral repliku na prednesenie,
navrhne tému (vesmir, $port, magia atd’) a hra¢i musia vymysliet
vlastnu repliku, pricom si navzajom odpovedaju hlasom svojej postavy.
Napriklad:

Castingovy rezisér navrhne témy Skoly a magie.

Hrac 1: ,Tabula je v skuto¢nosti magicky portéal do sveta pIného
sladkostil”

Hrac 2: ,A kusky kriedy si magické palicky, ktoré premenia kazdého, kto
sa ich dotkne, na jednorozca.”

Hrac 3:, A ked trikrat zatlieskas rukami, je ¢as na hru.”

Atd.

Hra od Kevina Gauvina
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Hartova party hra
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