
6 – 10 rokov

2 až 4 hráči

36 kariet
   Cieľ hry:  Ako prvý zostaviť 3 zvieracie rodinky. 

Princíp hry: V tejto hre sa skladá rodinka z 3 kariet, buď rôznych 
zvierat rovnakej farby, alebo rovnakých zvierat. Napríklad: 

Príprava hry: Zamiešajte karty a každému hráčovi rozdajte po 3 
karty. Zvyšné karty uložte otočené lícom nadol na kôpku medzi 
hráčov; z kôpky sa bude ťahať.
Postup hry: Najmladší hráč (hráč A) začne hru a pokračuje sa 
v smere hodinových ručičiek. Začínajúci hráč si vypýta od 
ľubovoľného hráča (hráč B) kartu určitého zvieratka určitej farby 
(napr. modrého medveďa, fialovej líšky a pod.).
- Keď hráč B má túto kartu, musí ju dať hráčovi A, ktorý si môže 
od hráča B alebo iného hráča pýtať ďalšiu kartu.
- Keď hráč B nemá túto kartu, povie “Ulov si kartu!” a hráč A si 
zoberie z kôpky vrchnú kartu.
- Keď si hráč potiahne kartu, akú si pýtal, povie “Šťastný 
úlovok!” a ukáže kartu ostatným hráčom. Následne si môže od 
ľubovoľného hráča pýtať ďalšiu kartu.
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• Keď si hráč potiahne inú kartu, než si pýtal, povie “Nešťastný 
úlovok!” a nasleduje ďalší hráč (nový hráč A). 
Keď má hráč celú rodinu, povie “Rodinka!” (má 3 karty 
rovnakých zvierat alebo 3 karty rôznych zvierat rovnakej farby). 
Hráč vyloží rodinu, aby ju ostatní hráči videli a pokračuje v hre.
Poznámky:
- Keď si hráč pýta kartu, musí už mať kartu s rovnakým 
zvieratkom alebo rovnakej farby.
- Keď hráč pri “Nešťastnom úlovku” získa kartu, ktorou si vie 
zostaviť zvieraciu rodinku, povie “Rodinka!” a karty vyloží. 
Nemôže si ale následne pýtať ďalšiu kartu. 
- Hráči musia karty vykladať tak, aby ich všetci dobre videli.
- Keď sa niektorému hráčovi minú karty, hneď si z kôpky 
potiahne kartu.
- Keď sa minie kôpka kariet, hrá sa len s kartami, ktoré hráčom 
zostali, kým jeden z hráčov nezvíťazí. 

Koniec hry: Keď niektorý hráč zostaví dostatočný počet 
rodín, je víťazom a hra sa skončila. 
Potrebný počet rodín:
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