Vek: 8 - 99 rokov

) 2- 4 hrdi

Obsah: 48x karta ,,zviera“ s urcitym poctom kalorii (od 1 do 5), 8x velka
karta ,,pazrava prisera“, 10x karta ,,porucha travenia“.

Ciel hry: Co najskér naplnit' svoje 2 prisery.

Princip hry: PriSery maju hlad po slovach... ale nie hocijakych! Kazda

prisera prehltne len tie slova, ktoré obsahujl pismena v Ustach prisery.
Priebeh hry: Kazdy hrac si zoberie 2 priSery a polozi ich pred seba. Zvysné
karty dajte nabok. Ked' hraju dvaja hraci, moze si kazdy vymenit 1 priseru
za inu z kdpky zvysnych kariet.

Zamiesajte karty ,,zvierata“ a ,,poruchy travenia“. Otocte ich licom nadol
a kopku polozte doprostred stola.

Hru zacne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek.
Zacinajlci hrac otoci vrchnu kartu kopky.

1/ Ked' otoci zviera, povie nazov zvierata na karte.

- Ked' nazov zvierata obsahuje pismeno, alebo zacina pismenom, ktoré ma

niektora z hracovych priser v Ustach, hrac si zoberie kartu a polozi ju na
prislusn( priseru.



Cislo na karte znaci pocet kalorii, ktoré da zviera prisere. Ked’ dosiahne
pocet 15 kalorii, prisera je plna.

Poznamka: Ked' je karta vhodna pre obe hracove prisery, hrac sa
rozhodne, na ktoru priSeru polozi kartu.

Napr.: Ked’ otoCi zviera ,,KOALA“, moze polozit kartu len na
priseru, ktora ma v Ustach pismeno K, alebo O, alebo A,
alebo L. Prisera, pre ktor( je KOALA vhodna, ziska 3 kalorie.

- Ked' zviera nie je vhodné ani pre 1 z hracovych priser, polozi kartu vedla
kopky. Nasleduje d'alsi hrac.
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2/ Ked otodi kartu ,,porucha travenia“, priSera ochorie. Hra¢ musi svojim |

priSeram odobrat’ zvierata, ktoré maju rovnakeé Cislo ako je na karte

»porucha travenia“ (napr. ked’ hra¢ otoci kartu ,,porucha travenia“ s Cislom &9

2, tak svojim priseram odoberie vSetky zvierata s Cislom 2).

Nasleduje dal$i hrac.

PriSera je plna, ked' ma 15 alebo viac kalorif. Hrac otoli priSeru licom nadol & @

a prisera uz neméze dostat’ poruchu travenia.
Koniec hry: Hrac, ktory prvy naplni obe svoje prisery, je vitaz.

Expertny variant hry:

Hrac, ktory je na tahu, oto¢i vrchn( kartu kopky. Nasledne hrajl vsetci
hraci naraz.

Ked' je otoCena karta ,,zviera“: hrac, ktory najrychlejsie povie slovo

s pismenom vhodnym pre jeho priSeru, ziska kartu. Slovo moze byt nazov
zvierata alebo jeho kuchynska pomdcka.

Ked' je otocena karta ,,porucha travenia“: vsetci hraci musia udriet na
kopku. Kto buchne posledny, zoberie si kartu ,,porucha travenia“

a odoberie svojim priseram prislusné karty.
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