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" Pravidia hry TG i Zlty trpaslik

Obsah: 1 hernd doska, 1 skatulka Zltého trpaslika, 52 kariet, 78 Zeténov (12 Zeténov
s hodnotou 5, 12 zeténov s hodnotou 4, 12 zeténov s hodnotou 3, 12 zeténov
s hodnotou 2, 30 Zzeténov s hodnotou 1).

Ciel'hry: Ziskat najvacsiu korist.

Priprava hry:

Kazdy hrac¢ dostane sadu zeténov s hodnotou 49:

- 3 ZIté zetdny s hodnotou 5

- 3 Cervené zetény s hodnotou 4

- 3 modré Zetény s hodnotou 3

- 3 zelené zetény s hodnotou 2

- 7 hnedych zeténov s hodnotou 1.

Hernu dosku dajte doprostred stola a Skatulku ZItého trpaslika doprostred hernej
dosky.
Hra ma niekolko kél.

Na zaciatku kazdého kola:

Kazdy hra¢ polozi na policka hernej dosky svoj
vklad:

- vklad s hodnotou 1 na karo 10

-vklad s hodnotou 2 na krizového dolnika (V)

- vklad s hodnotou 3 na pikovi damu (D)

-vklad s hodnotu 4 na srdcového kréla (R)

-vklad s hodnotou 5 na Zltého trpaslika.
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Jeden hrac¢ zamiesa a rozda karty:

- pri 2 hracoch dostane kazdy 22 kariet
- pri 3 hracoch dostane kazdy 15 kariet
- pri 4 hracoch dostane kazdy 12 kariet.

Ostatné karty ulozte otocené licom nadol. V dalSom kole ich pouZzijete.

Postup hry:

Hraci vykladaju karty doprostred stola.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Za¢ne hrac nalavo od hraca, ktory rozdal karty.
Vylozi kartu, ku ktorej moze prilozit tolko dalsich kariet, aby tvorili stvisly vzostupny rad.
Farby kariet nie s rozhodujutce.

Nemusi zacat esom (A).

Napriklad mad hrdc 2, 4, 5, 7 a 3. Méze vylozit 2, potom 3,4 a 5, ale nie 7, pretoZe mu chyba 6.
Ked hrdc nevie priloZit dalsiu kartu, povie hodnotu karty, ktord mu chyba na priloZenie:
»Bez...”.

Vtomto priklade by povedal: ,Bez 6“.

Nasleduje hrac nalavo od neho. Ked' méze a chce, nadviaze na predoslého hraca kartou
nasledujucou v rade vylozenych kariet.

V tomto priklade by pokracoval vylozenim 6 atd.
Ak nevie ni¢ vylozit, nasleduje dalsi hrac.

Ked'po Uplnom kole uz nikto nevie vylozit kartu, méze hrac, ktory vylozil kartu ako
posledny, zacat novy rad kariet.
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Tip: Hrac by mal zacat kartou, ku ktorej sa da prilozit vela dal3ich kariet.

Specialne pripady:

- Ked hrac vylozi krala, povie: ,Kral, za¢ina nova hral” Nasledne moéze vylozit prvu
kartu dalsieho radu.

- Ked hrac vylozi kartu, ktora je na hernej doske (10, doInik (V), ddma (D), kral (R) alebo

7), povie: ,Karta berie!” Povie hodnotu karty a pozbiera zZetdny, ktoré su na prislusnom
poli¢ku hernej dosky.

Napriklad hrac vyloZzi pikovi ddmu. Povie: ,Dama berie!” a ziska zetény, ktoré su na
policku pikovej damy.

Poznamka: Ked hrac¢ zabudne povedat, Ze berie, strati moznost ziskat prislusné
zetony, ktoré zostanu do dalsej hry na hernej doske.

Ked' hrac v prvom kole vylozi vsetky svoje karty, podarila sa mu ,velka opera®. Ziska
vsetky Zetony na hernej doske (jedno, ¢i vylozil karty, ktoré boli vyloZzené na hernej
doske).

Koniec kola:

Ked'hréc vylozil vietky svoje karty, je koniec kola. Ostatni hraci mu daju za kazdu kartu,
ktora im zostala v ruke, zeton s hodnotou 1. Zetény na hernej doske, ktoré este nikto
neziskal, zostanu na hernej doske. Zamiesajte vietky karty. Nasleduje nové kolo.

Koniec hry:
Hra sa skoncila, ked' niektory z hrd¢ov uz nemé dost zeténov na vklad. Vitazom je hrac,
ktory ziskal najviac zeténovych bodov.
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