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SENSICO

Hra s uréovanim 5 zmyslov




Pravidla hry SENSICO
Hra s ur¢ovanim zmyslov 4+ rokov 2ai6 G 15 min.

Obsah: 1 ruletka a 34 karticiek.
Ciel hry: Byt prvy, kto sa zbavi svojich karticiek.

Oboznamenie sa s hrou:
Pomézte dietatu oboznamit sa so znakmi a 5 zmyslami, ktoré predstavuju.

o Hmat
Zrak Cuch )
(Nieco vidim.) (Nieco citim.) (Dotykam sa
niec¢oho.)

Chut Sluch
(Citim chut niecoho.) (pggujem zvuk.)

Priprava hry:

e Ruletku umiestnite doprostred stola.
e Kazdy hrac dostane 4 karticky a poloZi ich pred seba.
e Ostatné karticky dajte na kopku.

Postup hry:

® Zac¢ne najmladsi hrac. Zatoci ruletkou, ktord
ukaZe na jeden z 5 zmyslov.
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* Kazdy hrdc si zo svojich 4 karticiek vyberie jednu, ktora je zhodna so zmyslom, na ktory
ukazala ruletka a vyloZi ju. Hra¢ méze mat aj viac zhodnych karticiek, ale vyloZi len jednu
z nich.

Pocujem zvuk.

- Ked' hra¢ nema karticku zhodnu so zmyslom, ktory ukazala ruletka: musi si tahat
dalsie karticky, kym nendjde taku, ktoru vie vyloZit.

e 1,2, 3! Vsetci hradi naraz otocia svoju karticku. Odpoved je na rubovej strane karticky.

- Ked' hraé€ vyloZil karti¢ku zhodnu so zmyslom, ktory ukazala ruletka: odpoved je
spravna. Hra¢ moze odloZit karticku nabok.

- Ked'je odpoved nespravna: hrac si vezme karti¢ku spat a potiahne si z kdpky 2
dodatocné karticky.

® Hra sa skoncila, ked' sa niektorému hracovi minuli karti¢ky, alebo ked' niektory hrac
nevie pokracovat v hre. Kazdy hra¢ si spocita karty.

Vitazom je hraé, ktorému zostalo najmenej kariet.
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