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OBSAH: 12 obojstrannych kariet, 15 Zetonov so smerovkami, 24 kariet
s rieSeniami.

@ CIEL HRY: Vymysliet a zostavit' pre zvieratka cestu k danému cielu
(zelené karty) alebo cestu danym smerom k cielu (ZIlté karty).

Polozte jednu z kariet pred dieta a vedla nej pripravte smerové zetony.
Pomozte dietatu rozllstit, o znamenaju jednotlivé smerovky:

p ‘ = cesta vedie doprava

&‘ = cesta vedie nadol

= cesta vedie rovno
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POSTUP HRY:
o Zelené karty od €. 1 po €. 12: diet’a sa pozrie navrch karty, aby
zistilo, kam sa ma danym zvieratom dostat.

Medved sa chce dostat’ k pohdru medu.

Dieta najde zvieratku na mriezke cesticku bez prekazok. Cesti¢ku vyznaci
na jednotlivych stvorcekoch mriezky smerovymi zetonmi.

Pozor - zvierata sa nesmu pohybovat’ uhlopriec¢ne!

Cesta zo smeroviek musi viest k cielu! Ked' dieta posklada zo Zetonov
cestu, skontroluje si spravne rieSenie na prislusnej karte.

71 Su cesty rovnaké? Vyborne!
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« ZIté karty od €. 13 po €. 24: dieta sa pozrie naspodok karty, aby zistilo,
ako ma danym zvieratom ist.
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Kam vedie cesta? Kadial ide zajac? Dieta to zisti tak, ze na Stvorcekoch
mriezky posklada cestu podla zadania na karte. Dodrziava pritom zadané
poradie a smer Sipok na smerovych Zetonoch.

Zvierata sa nesmu pohybovat’ uhloprie¢ne!

Ked' dieta posklada zo smeroviek cestu, skontroluje si spravne rieSenie na
prislusnej karte.

Zajac - smer cesty
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Pozor. Malé diely.

3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Vyrobené v Cine - Navrhnuté vo Franctzsku

Vyhradny distribGtor pre SR:
Leuks. r. o.
www.djeco.sk





