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SK Navod na hru

5—99rokov 2—4 @ 15 min.

Obsah

- 4 priSerky

- 4 pinzety

- 96 Sndrok

- 32 kariet (16 pre 1 stupefi ndro¢nosti)
- kocka

Ste nenasytné priserky, ktoré chci pojest vSetok neporiadok v izbe!
Musite mat rychly postreh, aby ste zhltli tie spravne veci.

Ciel hry
Ziskat o najviac kariet.

Priprava hry

Dajte Snurky doprostred stola, tak aby na ne kaZzdy dobre dociahol. Karty dajte
otocené licom nadol na kdpku, vedl'a 3ndrok. Pripravte si kocku. Kazdy hrac si
vyberie priSerku a pinzetu a poloZi ich pred seba.

Postup hry
Kazdy si pripravi pinzetu. Jeden z hra€ov otoci vrchnl karticku. Hraju vietci
stasne. Pinzetou skd3aju chytit $ndrky podla zadania na karte a vioZit ich svojej

priSerke do Ust. Ked' si hra mysli, Ze je hotovy, zvola ,Papkac” a hra sa zastavi.
Hraki zdvihnl hraZovu priSerku a skontrolujd, &i je spravne nakfmena.

- Ak @no, hrdac ziska prislusnu karticku so zadanim a poloZi ju pred seba.
- Ak sa hrac pomylil, ostatni pokracuji v zbieranf Sndrok, kym niekto dalSi nezvola
v danom kole ,Papkadi”.

Ak sa pomylili vdetci hradi, treba karticku vratit do hry, dat’ ju naspodok kdpky.
Ak je remfza, kari¢ku nezfska nikto a treba ju dat naspodok kopky.

Kimenie priSeriek

- §nurku treba chytit pinzetou a vloZit priSerke do Ust.

- Sndrka je zjedend vtedy, ked' netr&i z ust priserky.

- Hra¢ si nesmie pomahat prstami.

- Pinzetou smie chytit viacero 3ndrok naraz.

- Najskor mbZe pozbierat vietky potrebné Snirky a odloZit ich pred seba, potom

nimi nakfmit priderku. Sndrky, ktoré tr&ia z Ust priderky, moZu ostatnf hraci
pinzetou ukradnit!



Papkacéi

8K Navod na hru G‘O

Ekvivalent Veci/Snirok

Je 8 typov 3nurok (2 velkostl, 4 farieb), ktoré
predstavuju veci na kartickach.

Modré Snurky zodpovedaju Cervené &nirky zodpovedaj
hrackam: Skolskym potrebam:

716 ¥ntrky zodpovedaji Zelené Snarky zodpovedaju
obleceniu: sladkostiam:

Kratke Snurky zodpovedaju malym veciam:

@00 C000

Priklad:
Tejto velkej hracke Tomuto malému cukriku
zodpovedé dlha modra zodpoveda kratka zelend

Sndra. Snura.



Papkacéi
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Ci vyhréd niekto kolo, alebo treba poloZit karti¢ku naspodok képky, vietky ¥ndrky
treba opat vratit doprostred stola. Hra sa dalSie kolo, nasledujici hré¢ si potiahne
karticku.

SK Navod na hru

Nesmie sa:

- Kfmit 3ndrky nespravnej farby.

- Kfmit $ndrky nesprévnej velkosti.

- Kfmit privel'a alebo nedostatok $ndrok.

Koniec hry:
Ked' sa minie kdpka kariet, hraci si spocitaju, kol'ko karticiek ziskali. Vitazom je

hrac, ktory ma najviac karticiek. Ked maji dvaja hraci rovnaky pocet karticiek,
zahraju si dodatoné kolo, v ktorom sa rozhodne o vitazovi.

Stupne narocnosti:

Karticky 1. stupha ndro¢nosti obsahuji 4 predmety.

Karticky 2. stupfia ndro¢nosti obsahujl 5 predmetov.

Papkéacov sa da hrat v réznych stuprioch ndro¢nosti.

Stupeii 1: Hrd sa len s karickami 1. stupfia a rozlisuju sa len farby vecf.

Stupeii 2: Hra sa s karti¢kami 1. a 2. stupfia zmieSanymi v 1 kbpke a rozliSuji sa
farby a vel'kost vec.

Stupeii 3: Hra sa s karti¢kami 1. a 2. stupfia rozdelenymi na dve k&pky. V kazdom
kole sa otoli 1 kartitka z kaZdej képky, preto treba prehltnit viac $ndrok. Rozlisuju
sa farby a vel'kost veci. Vitaz kola zfska obe otocené karticky.

Stupen 4 (s kockou): Hrd sa ako pri 3. stupni, ale na zatiatku kazdého kola sa hodf
kockou a platf hodeni znak:

11 Zjest len veci z karti¢ky 1. stupria.

2: Zjest len veci z karicky 2. stupia.

+: Zjest len vel'ké veci,

-1 Zjest len malé veci.

Ruka: Vynimo&ne kfmit prstami.

Pinzeta: Kfmit pinzetou, ale drzat ju v druhej ruke.

Vitaz kola ziska obe otofené karticky. )

Autor hry: Yannis Lidy
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Pozor, balenie obsahuje malé casti!
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