Vek: od 7 rokov

Pocet hracov: 3-5

Obsah: 240 kariet, 1 hracia kocka

* Ciel hry: Ziskat ¢o najviac kariet.

Priprava: Pred zacatim hry treba rozhodnut:
. dizku hry (a po uplynuti ¢asového limitu, hrac, ktory mé najviac kariet,
vyhréva)
. alebo pocet bodov, ktoré treba dosiahnut, za G¢elom vyhry.
Kazdy hrac¢ dostane 5 kariet. Ostatné ostavaju na kdpke.

Pravidla hry: Za¢ina najstarsi hrac. Bude rozhodcom prvého kola. Tento hrac hadze
kockou. Podla toho, ¢o ukdZe kocka, ostatni hraci musia sthlasit s jednou s jednou z
tychto 3 hier:

1. Kartova asociacia, priradovanie: Rozhodca obrati prvi
kartu na képku. Hraci musia priradit jednu zo svojich 5 kariet
ku karte, ktorui obrétil rozhodca, napr.: na obratenej karte je
krava; hraci mozu priradit kravu k mlieku (produkt, ktory dava
krava), ku kacke (tiez hospodarske zviera) alebo aj k vidieckej
krajine. Ked'si vietci hraci vyberu svoju kartu, poloZia ju pred
seba a kazdy z nich (v smere hodinovych ruciciek) vysvetli
rozhodcovi, na zaklade ¢oho priradil svoju kartu. Samozrejme,
hraci maju k dispozicii iba 5 kariet a niekedy nie je lahké ndjst
asociaciu. Je na rozhodcovi, aby vybral najlepsiu asociaciu.
Rozhodca potom da kartu, ktoru obrétil, hracovi, ktorého asociaciu vybral ako najlepsiu.
Hrad si tuto kartu poloZi nabok, lebo predstavuje ziskany bod. Kazdy hra¢ potom polozi
poutzitt kartu na spodok kdpky a berie si dalsiu z vrchu, aby mal v ruke stale 5 kariet.
Potom hadzZe kocku dalsi hrac a stava sa rozhodcom.




2. Pribeh: Rozhodca obréti prvu kartu na kdpke. Hradi si vyberu 2 karty z ruky tak,

aby s nimi a s obratenou kartou vytvorili pribeh. Ked'si vetci hraci vyberu svoje 2
karty, poloZia ich pred seba a v smere hodinovych ruciciek kazdy z nich povie

pribeh, ktory si vymyslel.

Priklad: na kartach mam kacku, misku s ovocim a dievca, ktoré zo Zuvacky robi bublinu.
Pribeh méZze byt: Robim bublinu zo Zuvacky s ovocnou prichutou a ked' praskne, urobi
zvuk “kvak-kvak” ako kacka. Rozhodca rozhodne, ktory pribeh je najlepsi. Rozhodca
potom da kartu, ktory obrétil hracovi, ktorého pribeh vybral ako najlepsi..

Hrac si tato kartu polozi nabok, lebo
predstavuje ziskany bod. Kazdy hrac potom
poloZi pouzit kartu na spodok kdpky a berie
si dalSiu z vrchu, aby mal v ruke stale 5 kariet.
Potom hadze kocku dalsi hrac a stdva sa
rozhodcom.

3, Cinske portréty:
Kazdy hrac si zo svojich kariet vyberie jednu, ktora sa k nemu najlepsie hodi. a3
Polozi ju pred seba, prednou stranou dolu. Ked maju vsetci kartu pred sebou, rozhodca

ich pomiesa a pozrie sa na nich. Rozdd ich hrdcom, a vysvetli, pre¢o dal komu ktord kartu.
Rozhodca vyhréva kazdu kartu, ktoru spravne priradil k hracovi. Hraci, ktorym rozhodca
spravne priradil kartu, ktoru si pdvodne sami vybrali, tieZ vyhravajd kartu (mézu sa vybrat
z0 spodku kopky ak rozhodca spoznal kazdého). Karty, ktoré sudca nepriradil spravne, sa
polozia pod kdpku a hradi si vezmu nové karty, aby mali v ruke stale 5 kariet. Potom hadze
kocku nasledujuci hrac a stéva sa rozhodcom.

Kto vyhrava? Vitazom je hrac, ktory ziskal najviac kariet.
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