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@Névod na hru Kuna yalei

8 - 99 rokov 2 4 hradi @ 20 min.

Obsah: 104 farebnych dosticiek: 64 ryb, 22 koralov, 8 Zralok, 10 chobotnic; 4 biele dosticky: druh
ryby.

A

Ciel hry: Mat’ vyloZenych ¢o najviac ryb svojho druhu.

Priprava hry:

Kazdy hra¢ dostane bielu dosticku s rybou - tento druh ryby bude jeho. Pozrie si ju tak, aby ostatni
nevideli rybu na nej a polozZi ju otocent licom nadol pred seba. (Pocas hry si ju méze hocikedy
pozriet’.)

Potom kazdy hra¢ dostane dosticku "koral”, ktor( poloZi oto€ent licom nahor pred seba a ktora
bude vychodiskom pre jeho huf ryb.

Ostatné dosticky otocte kostrou ryby nahor, zamiesajte a ulozte na 4 priblizne rovnako vysoké
kopky. Otocte vrchni dosticku kazdej kopky a polozte ju pred fu.

Postup hry:

V priebehu hry si kazdy hrac zostavi huf ryb. Snazi sa, aby na konci hry prevazoval jeho druh ryby.
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hru za¢ne najmladsi hrac.

Hrag, ktory je na tahu:

- zo Styroch otocenych dosticiek si vyberie dve

- jednu z nich prida do svojho hufu, druhli do hufu niektorého protihraca

- potom otoci dve dosticky a poloZi ich pred prislusné kopky, tak aby boli vidy otocené

Styri dosticky.

Umiestnit’ dosticku:
Dosticky prikladajte k jednej alebo viacerym dostickam vodorovne alebo zvislo
(nie uhlopriecne) podla nasledovnych pravidiel:

* Koraly:
Koral mézete prilozit’ k akejkolvek dosticke a ku koralu mézete prilozit’ akukolvek rybu.
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* Ryby:
Rybu mézete prilozit’ k inej rybe, ak je to ryba rovnakého druhu alebo ak ma pozadie dosticky rovnaku
farbu, alebo ak je druh ryby aj farba pozadia rovnaka.

* Zraloky:

Zraloka mézete poloZit’ na rybu. Zraloky Zeri ryby a uberajd ich z hifu. Zraloka ulozte len na rybu
protihraca.

Poznamka I: K zZralokovi mézete priloZit’ rybu alebo koral.

Poznamka 2: Ak st pred kopkami karticiek otocené Styri zraloky, vymerite jedného z nich za dalSiu
karticku z kopky.

* Chobotnice

Ked' otodite chobotnicu, automaticky ju dostane hraé, ktory ma v hife najviac koralov. Hrac ju
polozi na niektory koral. Ked' viaceri maji rovnaky pocet koralov, chobotnicu vyberte z hry. Otocte
dalSiu dosticku prislusnej kdpky. K chobotnici mdzete priloZit’ ryby alebo koraly.

* Kliatba ryb

Ked' s vedla seba, vodorovne alebo zvislo, tri dosti¢ky s rovnakou farbou pozadia, postihne ich
kliatba ryb: ryby padnu za obet’ a treba ich otodit’ kostrou nahor. Pozor: od tej chvile k nim mézete
prilozit’ len koraly.

Koniec hry:
Hra sa skoncila, ked’ sa mina dosticky z troch képok. Hraci si spocitaju body nasledovne:

* | bod za rybu svojho druhu vo vlastnom hdfe aj v hife protihraca. (Poznamka: Poditajte ryby, t. j. za
dosticku s dvoma rybami ziska hrac¢ dva body.)

* 3 body, ked' v hracovom hufe prevazuji ryby jeho druhu.
* | bod za kazdd chobotnicu vo vlastnom hife.

* 2 body pre hraca, ktory ma vo vlastnom hufe najviac zralokov. (Ked maju viaceri hraci rovnaky pocet
Zralokov, kazdy si zarata dva body.)

Kto je vit'az:
Hrad s najvyssim poctom bodov je vitaz. Ked’ maji viaceri hraci rovnaky pocet bodov, je vitazom ten,
ktory ma vo vlastnom hufe najviac ryb svojho druhu.
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