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Obsah:
1 hernd doska, dosticky: 4x vchod, 1x vychod, 8x prekazka (2 steny, 2 draky, 2
zatvorené dvere, 2 zamknuté truhlice), 16x obycajny priechod (ocislované od 1
po 16), 8x Specidlny priechod (2 rytieri, 4 kl'ice, 2 otvorené truhlice), 40 kariet
so zadanim (4 stupnov narocnosti).
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Si strateny v zalari a musi$ pouzit spravne priechody, aby si sa dostal von.
Dosticky, ktoré mas, pouzi ako dominové dosticky, z ktorych si poskladas
cestu k vychodu.

Ciel hry: Poskladat z dosti¢iek priechodni cestu od vchodu po vychod.

Priprava hry: Priprav si hernt dosku. Dosticky pre vchod, vychod a prekazky
(steny, drakov, zatvorené dvere, zamknuté truhlice) poloz na jednu stranu.
Oddel obycajné priechody od Specialnych (kl'ice, rytierov, otvorené truhlice).
Priprav si balicek kariet so zadanim.

Postup hry: Na kazdej karte so zadanim je zadana pozicia vchodu a vychodu,
pouzitelné dosticky a prekazky (zatvorené dvere, draky, steny a zamknuté
truhlice), ktoré treba prekonat pomocou 3pecidlnych dosticiek. Potiahni si kartu
a priprav hernu dosku podla zadania:

1. Vchod umiestni na okraj hernej dosky a vychod do rohu hernej dosky.
2. Ked' su zadané prekazky, poloz ich na dané miesta hernej dosky.
3. Priprav si priechody, ktoré su potrebné pre poskladanie cesty.
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Riesenie zadania: Pouzi zadané priechodové dosticky na prepojenie vchodu a
vychodu. Dosti¢ky ukladaj vedla seba a vytvor cestu. Na prepojenie vchodu s
priechodom a priechodu s priechodom musi byt farba spajanych dveri
rovnaka.

- Priechodové dosti¢ky sa nesmu otacat
(dvere musia byt vo zvislej polohe).

- Dosticky ukladaj na policka hernej
dosky.

- Poslednu dosticku poloz na vychodovu
dosticku.
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Prekonaf prekazky: Niektoré zadania obsahuju prekazky:
Stena:
Na stenu sa nesmie polozit priechod.
< ¢ Drak:
ﬁé Na draka sa smie polozZit len rytier, ¢ize len jedna z tychto dvoch
. + dosticiek:

Zatvorené dvere: Na zatvorené dvere sa smie polozit len klG¢, CiZe len
jedna z tychto 4 dosticiek:

Zamknuta truhlica: Na zamknutd truhlicu sa smie poloZit len otvorena
truhlica, ¢ize len jedna z tychto dvoch dosticiek:
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Priklad:
Karta so zadanim vchod priechody
*00C 18

prekazky, vychod

6-10-13
14-15-16

nepouzity rytier

LU oeCo ) i FLL O
vychodiskové usporiadanie rieSenie
podla zadania
Autor zadani: Cédric Martinez.



4,7,8,5,6 12,14,6,7,4

14,6,7,4,1 3,12,14,7,5,6 512,14,6,7,3



13,7,5,15, 6, 16



L & %%

7,1,%,4,56,2




B . ey

10,3,4,1, %7, 16,13, 2 13,10, 6, 16, &1, 15,14



L 4 4 4%

1, 10

74% 13,2, % 3126 14,6,%,, 8, 113,41,10,41,
6,14, 15 1,10 15, 14



ZL‘I.,3

4,‘,7,%{,6,13 13,41,1511142,41, 9741’} 5,41 2,8
6,31 12



000

AL TR

10,15, 14, 6, ¥, 11,5, %, 2,6.%., 3
3,11,2 14,12, 1




5

46.7,%,28,1 10, %, 9,28, 14, ¥, 16

5116, 4,13 %,10, 12 14,%,13, 7.,
8,4 “,3,1,12 8,3,% .4




Dungeon Logic

Cesta zo zalara

DJ08404

Pozor, balenie obsahuje malé casti.
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