Author Sébastien Decad O :
Design Philip Giordano ~
G




Aquarium Lsgic 2}

Obsah




B o v v R TR A quarium Legic %

Obsah: 2 herné dosky ,akvarium”, 13 Zeténov (5 morskych konikov, 3 morské
hviezdice, 2 koraly, 2 ryby, 1 truhlica s pokladom), 30 kariet so zadanim (3 stupne
narocnosti).

Ciel” hry: PomdZ ndjst rybam cestu k truhlici s pokladom. .

Cislo zadania Stupefi naro¢nosti

Priprava hry:

Vyber si kartu so zadanim a prislusné
akvarium: fialové akvarium pre zadania 1 -
10 (néro¢nost 1), modré akvérium pre
zadania 11 - 30 (naro¢nost 2 a 3). Umiestni
podl'a zadania Zetény na policka akvdria.
Cislo naspodku karty zna¢i max. potet
tahov potrebnych na dosiahnutie truhlice

s pokladom.

Pocet potrebnych tahov Ciel'ové
policko
Postup hry:
Prestvaj Zetény na hernej doske tak, aby sa ryby dostali k truhlici s pokladom.
Dodrz zadany max. polet tahov a tahy povolené pre jednotlivé Zetény.

- Zetbény mozes prestvat len na prazdne policko (s vynimkou poli¢ka s pokladom,
kde méZes ryby ukladat na seba).

- Zetény sa neber( z hernej dosky a nesmie sa nimi preskakovat.

- Presun Zetdna na d'al$ie poli¢ko sa pocita ako 1 tah.

- Truhlica s pokladom je pristupna len pre ryby, ostatné Zivocichy nesmd na toto
policko.

- Ryby nesmi na tmavé policka.
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Tahy zeténmi:

Ryby mdzu ist doprava, Koral sa drZi na
dol'ava, hore a dole @ jednom mieste a

nesmie sa presuavat'.

Morské hviezdice mdZu ist
len hore a dole @@ Truhlica s pokladom

je ciel' a nesmie sa
« » Morskeé koniky mbZu ist len presavat.
doprava a dol'ava

Ked' sa ryba/y dostane/l na truhlicu, tak si UspesSne vyriesil/a zadanie.

Priklad zadania
s 9 tahmi:

Sprdvne rieSenia su
na konci ndvodu na
hru.
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Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
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