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OBSAH:
30 obojstrannych kariet so 60 zadaniami (s rasticim stupriom narocnosti), 1
stavebna kocka - hotel, 6 drevenych hranolov s obrazkami tvari hosti.

N

CIEL HRY:
Ubytovat hosti na konkrétne miesto v hoteli.

POSTUP HRY:
« Vlyber si kartu so zadanim a hranoly s obrazkami tvari danych hosti.

1 hranol =1 host
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-Ulohou je umiestnit hranoly do hotela podla zadania.
Zadanie urcuje, na ktorej farebnej strane a mieste hotela ma byt hosta vidiet.
Uloha je vyrie$en4, ked sa kazda strana hotela zhoduje so zadanim.
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Zadanie Host
« V3etci hostia zo zadania musia byt v hoteli.
POZNAMKA:

Cez otvory na hranoloch moze byt vidiet hosta.
Na strane hotela, ktora je na zadani bez hosta, nesmie byt nikoho vidiet.
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Umiestnenie hosti:
« Ked'su na zadani tvére hosti otocené priamo, treba ukladat hranoly ¢iernymi bodkami

nahor. \

+ Ked'sui na zadani tvare hosti otoc¢ené nakrivo, treba ukladat hranoly bud' ¢Ciernymi
alebo bielymi bodkami nahor.

see | [y M

Kazdé zadanie ma len 1 rieSenie!

Riesenia st na konci navodu na hru.

Umiestnenie hranolov a navrchu viditelné znaky (bodky a trojuholniky) znacia
spravne rieSenie.

Autori hry: Manon a Yoann Levet
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