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OBSAHHRY:
50 kariet so zadanim (3 stupne naroc¢nosti), 1 karta s rychlym navodom, 24
drevenych zeténov (4 pre kazdé zviera) and 1 herna doska.

CIEL HRY:
Umiestnit dané zvierata do lesa a dodrzat pritom pravidla pre dovolené
a zakazané kombinacie.

POSTUP HRY: ?oc,et
P v p zeténov

« Hrac si pred seba polozi hernu

dosku.

« Vyberie si zadanie. Stupen
naro¢nosti je zndzorneny takto:
« Hrac si pripravi dany pocet
zeténov.
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+ Umiestni zetény na hernt dosku podla zadania.

Herna doska
Zadanie

Zvys$né zetony, ktoré treba umiesnit.
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« Hrac hlada jediné mozné rieSenie pre umiestnenie ostatnych
zvierat na hernt dosku, pricom dodrziava nasledovné pravidla:

00

NAROCNOST 1,2a3
- 2 rovnaké zvieratd nemdzu byt prepojené priamo.
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JEDINOU VYNIMKOU je veveri¢ka, ktora musi byt prepojena s inou veveri¢kou.

:

NAROCNOST 2
- Srn¢a musi byt prepojené so srnou.

:

NAROCNOST 3
- Liska musi byt prepojena so zajacom.

?
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PRIKLAD ZADANIA:

VyrieSené zadanie

Kazdé zadanie ma len 1 rieSenie!
Riesenia su na konci navodu na hru.

Autor hry: Cédric Martinez.



RiesSenia
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