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Kartova hra postrehu a rychlosti

PROMO edicia (samostatne nepredajna) e

@ Vek: 4 + r?ﬁ?\ Potet hradov: 2 -5

@ Obsahuje: 42 kariet (7 scén x 6 kariet na scénu)

@ Ciel' hry: NajrychlejSie néjdite ,nespravne” zvieratko
alebo predmet, ktoré sa skryvaju v roznych scénach.

@ Priprava hry: Zamie3ajte 42 kariet a ulozte ich licom
nadol do stredu stola.

Hranie hry: Zacina najstarsi hrac, potom hra pokracuje v smere
hodinovych rudidiek.

Ked s vietci hradi pripraveni a davaju pozor, hrag otoéi prvu
kartu z kopky a polozi ju licom nahor vedla kopky tak, aby ju
vietci hradi spravne videli.

Vietci hradi hraju sicasne, pozerajlc ha kartu a hladajic to
nesprévne zvieratko alebo maly predmet, ktoré nezodpoveda
téme scény na karte.

Prvy hrag, ktory si mysli, Ze nasiel ,to” nespravne, polozi
ukazovdk na predmet alebo zvieratko (aby ostatnym hracom
ukazal, kde to je) a zakrici: "Zirafa!l" alebo "Cokolada!"atd.
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- Ak hré¢ odpovie spravne a ak to ostatni hradi uvidia a potvrdia,
hrag vyhra kartu a necha si ju pred sebou. Potom sa za¢ina nové
kolo.

- Ak sa hrac pomyli a ukdZe na ast scény a nie na ,nespravne”
zvieratko alebo predmet, kolo pokraduje bez daného hraca.
Ostatni hrédi mézu pokradovat v hladani ,nespravneho”
zvieratka alebo predmetu, ale dany hrac sa uz nemdze zucastnit
hladania ani vyhrat danu kartu. Ked' nejaky iny hrac najde
Jhespravne” zvieratko alebo predmet na karte, vyhra tuto kartu
a zadina sa nové kolo.

Poznamka:

Ak sa to Ziadnemu z hracov nepodari, karta sa odstrani z hry.

Na zacatie nového kola dalsi hra¢ pockd, kym budua vietci
pripraveni, a otodi novu kartu z kopky, a tak dalej, kym sa
neobratia vietky karty.

Délezité:

- na jednej karte je len jedno ,nespravne” zvieratko alebo
predmet

- to isté ,nespravne” zvieratko alebo predmet sa nikdy neobjavi
na inych kartach s rovnakou scénou

- ak hra¢ spravne ukéze ukazovakom na ,nespravne” zvieratko
alebo predmet, ale pomyli sa v mene, stéle vyhrava kartu

Koniec hry:
Hra konéi, ked'v kdpke nie s\ Ziadne dal3ie karty: vitazom je ten,
kto vyhral najviac kariet!

Hra od Grégoryho Kirszbauma a Alexa Sandersa
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